
ユーザーサポートについて
この商品に関する技術的サポー トに周わる一切のお問い合わせは 下記■―サーサポートセ
ンターまでお康いします。なお 技 ltr的サポートに関するお問い合わせの際は お買い求.●
の販売店名 ご使用のシステム構成 トラフルの詳細なとをあらかしめご用意の上 お電話
頂きますようお願いいたします.

マイクロマウス株式会社 ユーザーサポー トセンター
TEL:03-5352‐ 7609′ FAX:03‐ 5352‐ 7607

なお 商品内容に欠品 内容が異なつているなどの問題が生している場合は 弊社品質管理
センターまでご連絡下さい.

サポー ト時間 :月～金 嘲 祭口を除く,
10110～ 1600(1200～ 1300を除く,
F患け24時間受け付けております.

(FAXをお持ちの方は なるべくFAでのお問い合わせをお願いします)

保証サービスについて
●初期不員について

ご購入された製品が初期不良の場合は お冒上げ力ら 1週間以内であれば新品交換いた します
腿 間を経過 した商品につ きましては修理扱 とさせ ていたださます

●ユーザー登録′ヽガキに LI要事項をご記入の 上ご返送 くたさい

製品のユーサーサポー トを受けるには 製品に添付されているユーザーサポー トハガキにてユーサー
登録されている LI要があ ります コーザー登録■れていない 1場合はサポー トをいた しかね ま すので
あらかしめご 了承下さい

OCD― ROMが破損 した場合について
お客さまの不注意や天災等|=よる囮損  長期使用による動作不良の場合は ¥4000(税 込,に て全
てのCD ROMを 有償交換いた |´ ます
交換 .つ きま t.て は ■―サ ーサボ  トヤンターにこ連絡の上  当社に直接お送 りください
に 料はお客様のご負′ となります )

ご注意 1郭■等の事故による紛失 破損なとについては当社では保証いた しかねま う
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インティ ジョーンズ テスク トップア ドベンチヤー マッキントリシユ用
'日

本語恨
ブレイヤーズカイド 1362040'

マイクロマウス株式会社 東京育F中野区本町2-2811不 ニハイツ2「
日本ブコグラムの権]の全ては [o● ,虫 is[ol●ぬ●rl●●t toml●●vに ■にします
■記載されてlる会社名及び商品名

` 
各社の商ぼまた,登録画標です

■本書の一
=|ま
たは
'31を
需断で盗用する●とを禁します

インディジョーンズ デスクトップ アドベンチャー
マッキントッシュ用 (日本鷹版)プレイヤーズガイド

本体

OS
CPU
メモリー

クラフィクス

CD ROM

| アップル マッキン トッシュ及び100%互 換機
1 漠字Talk 7 1以上

: 68040以 上
: 5MB以上 (3MB以上の空きが必要 )
: 256色が必要
, CD ROMト ライプが必要

|

|

このケームは 滅tしたインティオ音F族の財宝あふれる1930年代のメ■ショを舞台と
しています。悪徳考古学者達力ヽ 遺跡を荒し回り 財宝を競売にかけては売り払い 私
腹を:Eや しています。

堕落した同業者達の横暴に耐えかねたインディ|よ  うさん臭い
"ラ
ンタ人11集家 ビ

クター ′`ン ルーン博士率いる悪党軍口を相手に 神聖な遺産の所有を巡つて危険な
戦|“ [身を投じることとなつたのです.

ブレイヤーはインテイになり 謎解きの冒険に出発します ゲームには 神秘的なイ
ンディオの財宝を発見することから 誘拐された人々を救うことまで 15のメジャーク
エスト 軽 解き,があります
クエストの間に 様々な探検をし そこでナチや悪徳発掘者 り1友好的な原住民や凶
暴な動物こに次々と道遇します.いたる所にインテイが謎解きに必要とする工芸品や道
具 武器が隠されています
身の危険にさらされながらも 遭遇するキヤラクター達と話をし 彼らのほしかるク
ッズを集めて交換してもらt、 ―つでも多く冒険に必要なアイテムを入手することか
謎解きの饗となります.



ゲームの起動方法
1 テスクトツプアドベンチャーのCD―ROMを トライプに挿入します。
2 ndy s Desklop Ad・ nturesフ ォリレグの内容が表示されます
3 ndy s Desに oO Adventuresア イコンをタブルク ,ックしてください.
4 ゲームが始まります。

メニューコマンド
カ レマー

テスクトップアトベンチャーについて

インデイテスクトツプアドベンチヤーのインフオメーシヨンが表示されます

ケームについての詳細なマニユアルが表示されます。併せてご覧ください.

●しいワールト

新しいワールトを作成します.
このコマントを実行すると現在のワールトは消去されます。

ワール ド●●生

現在のワールトと同じエンティンクを持つたIFし いワールトを作成します。ブレイして

いるケームがうまくいかず 再度向しストーリーをプレイしたい場合に良いでしよう
このコマントを実行すると現在のワーリレトは消去されます。

ワール トのロート

前もつてセープされたワールトを回―ドします.このコマントを実行すると,在のワー
ルドは消去されます.

ワールトのセープ

ワー′レドをセーブします.フォルタを選び フアイリレ名を決めてください。
グは ,スクトップアドベンチャーと同一フォルタになつています。

ウインドウ■日し

`/●
7

ウインドウを門じ ゲームを終了します.

初期フォル

●■●●●

戦間の難易度を設定します.設定が易しいほどインティの敵は弱くなります.逆に難し
くすると強くなります。初期設定は 普通・です.

グームスピー ト

インティと他のキヤラクターが動くスピードを調節します.設定が高いほど動きは早く
なりますが その分操作し難いかも知れません 初期設定は・普通'です。

ワールトコントロール

ワールドの大きさを調節します.ワールトが小さいほど構造が単純で 早くクリアでき
る傾向にあります。設定を変更した後新しくワールドを作らなければ効果はありません.

初期設定は増 通'です.

鮨■,
効果音をオン/オフします 初期設定は'オン・です.

●●
ミユージックをオン/オフします.初 II艘定は オン'です.

テスクトップt口す
テスクトップ上の背景をすべて黒く消します。初期設定は オフ・です

―

"停
止

ゲームを一時停止したり解除したりします。

ボスr栞た !
このオブションはインティのテスクトップアドベンチャーを棄早く縮小します.

不意に上司が現れた時などに便Tlで す



ゲームの遊び方

1 歩 0日う には

マウスのボタンをクリックし インテイを歩かせたい方向ヘボタンを押したままマウ
スを動かします。画面に現れる矢印型のアイコンの後をインデイがついていきます.

家や洞穴などに入りたいときは インテイを入り口まで動かして下さい。
表示されている画面の隣のエリアに移動したい場合は インティをウインドウの端ま
で移動させて歩き続けてくださt、 可肯しならば 隣に移動することができます

×注意 1隣のエリアカヽ コンパス上で縁矢印の表示があるにもかかわらず隣のエリア

に移動できない場合 その場所になにか障害物があると予想されます 画面の隅に
沿つて歩き 再度就してください。

2 人口 との 3日                       、

誰かと話したいときは インディを相手にぶつけて下さい.その人が会話できる人な

り 塩 禦 螺 傷 1=らぼ よ

`口

」 レさせるには LTは 印を々ッ

※注意 1会議中にESC■―あるCヽまRETURNキ ーを押すと会話はいつでも終了します.
しかしそれが重要な情報であつた場合 再度その情報を聞き出すことはできなくな
ります。

3 腱薔
"t■
かす には

l.に は アイテムが何かの下に隠れていたり 障害物が行く手を遮つているような場
合もあります。そのような障害物を動かすに|ま インテイを障害物の真横まで動かし
シフトキーを押しながら 障害物を動かしたい方向にマウスを動かします。その障害
物が動かせるものならば 以上の方法で動かす事ができます.

4 アイテムを口 うには

画面右‖|のアイテムリストの中の使いたいアイテムをクリックすると アイコンが
アイテムの形になるので使いたい場所に持つていつてクリックして下さい。アイテ

ムを通りな場所に使うと 何かが起こります。周違つている場合はビープ音が鳴り
ます。

(例 ,キーを使用して アヽを開けたい場合 |

ます ドアに道台した鍵を探さなくてはなりません 腱を発見 (点減)したら ク
リックして拾つてください。そしてlllナたいドアの近くに行つて 持ち物リストの
中から鍵をクリックします.そ して ドアの上まで持つていき再度クリックしてくだ

さい.

もしキーが通合しているならば ドアは開くでしよう.ビープ音が鳴つて開かなか
つた場合は 鍵が連うか ドアを開けるために違う方法があるかのいずれかです.

鸞■を●● して IEう には

アイテムの中には武器として使えるものがあります 武器を装備するには アイテ
ムリストの中からクリックで選び 画面右下の は 器ボツクスJに動かしてクリツ
クします 装備した武器を使うには 政摯したい方向を向いてオプションキーを押
しながらマウスをクリツクするか 単にスペース′`―を押して下さい.イ ンティの
攻摯は前後左右にしか届きませんが ,わ方向から政摯してくる敵もいます.ご注
意ください.

※ムチはゲーム中 最も弱い武器です力ヽ 障害物上で使用できる唯―の武器でもあ
ります |

※スペース′`一を使用する場合には日本語入力は無効にしておいてください.

コンバス

画面右下の武器ボックスの左,いこ表示されている4つの矢F,が「コン′`ス』です.
級の矢印の方向力ヽ 今インテイがいる画面から進0こ とのできる次の画面の方向を

示しています.

Xコ ンパスの矢印が緑を示しているにもかかわらず 沢の画面に勧めない場合があ
ります。これは次の画面に現在の画面からは見えない障害物があるためです.画
面の縁に沿つて動き 再度試してください.

5

0

アイテムリスト

コンバス

武器ポリクス

ヘルスインジケーター



7 ●力 〈ヒットボイント)
画面右下の武番ボックスの右側に表示されている縁色の円は インテイのビットボ
イント (体力)を示す「ベルス インディケーター』です.敵と戦ううちに イン
デイは負傷し この円は緑から責色 赤 黒に変わり 完全に黒くなつたらゲーム
オーバーになつてしまいます.ヒ ツトポイントを回復させるには 靡草Jや 「救
急箱J レ ナヽナJを使います。インティにこれらのアイコンを合わせてクリックし
て下さい。薬草等は拾える事もあれば 誰かからもらえる事もあります.

※もし ゲームをブレイしてみて,力の減少があまりにも激しい場合には 戦闘難
易度を易しく設定するとブレイしやすくなります

8 :Q凛示について
ゲームをクリアした時に画面に IQが表示されます。これがあなたのケームブレイ
の点数といえます。このスコアは3つの要因から総合的に決められます.それは

ゲームのスピー ド 解いたバズルの数 そして戦間の巧妙さです.
つまリ ケームスピートを早く設定し 広いワール トで しかもゲームの難度が難
しいという条件で勝利したとき もつとも高い点数が与えられる訳です。ちなみに
最高点数は
'000に

設定されています

9 マツプ
マップの見方

各ゲームの始めに探さなければならない最も重要な物の一つがマップです。これは

iil:〔;:言』i誓 i阜常言な量X::li!!I‡子Z妥テイ[燻
れます.ケームに戻るには特にマップシンポルのない場所でマウスをクリツクする

か 弔へB■―をもう一度押すか OPT ONキ ーを押しながらマウスをクリツクして
下さい マップを使う事で 進行状況を把擢すると共に次の行動を:1画する事が出
来ます.
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ホットキー

くケームブレイ>

,く

●めに
'くアイテムを押す′ヨlく

●●するアイテムt麟う
コロ

マップ●示

ボーズ

く欧奮出し>

上下スクロール

●日の■7

カーソル■― 数字■―′ヽット ある01ま「 JL くキー
793 1 嶼 字キー′(ツ ト, あるいは UOM >■ ―
シフト (shlt)■ ―

スペースキーあるt●

`0十

一 (数学キー′ヽツ

スペースキーあるいは0■― (数字キー′`ツ

タブ (TAB)キー

コマントキーを押しながらP■―

:上下カーツルキー
: エスケープキー (E")キーあるいはリターン にmm)

※スペースパーを使用する場合には日本語入力は無効にしておいてください


